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１．準備 

①出現させたい画像を、６枚用意します。作品例では、下の６つを利用します。 

 

 

 

 

 

②「六角返しを作ろう（１）」で作成した、「六角形トリミング.docx」「六角返しテンプレ

ート.docx」というファイルを、用意しておきます。 

 

２．六角形トリミング 

①「六角形トリミング」ファイル

を、開きます。 

②六角形を選択し、「書式」タブ→

「塗りつぶし」→「図」で、イラス

ト１で塗りつぶします。 

※図が中央に表示しないなどのとき

は、図形の書式設定を開き、「塗りつ

ぶし」項目で「図をテクスチャとし

て並べる」にチェックして調整してください。（配置＝中央、幅の

調整・高さの調整を、適切な数値に修正） 

 

 

３．テンプレート 

①「六角返しテンプレート」ファイルを、開きま

す。 

②テンプレート図形をコピーし、上下に並べま

す。（右図のようになり、A4用紙１枚を、目いっ

ぱい使う感じになります。） 

 

  

六角返しを作ろう（２） 

ワードで、六角返し（ヘキサフレクサゴン）というパズルを作ってみます。前回はいちば

ん易しい３面でしたが、今回はちょっとむずかしい６面に挑戦します。６面は、３面の

テンプレートが使えます。 

イラスト１ イラスト２ イラスト３ イラスト４ イラスト５ イラスト６ 
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４．画像の貼り付け 

①「六角形トリミング」文書で、選択ウィンドウを表示しま

す。 

②右図のように、正三角形の位置に A～Fという番地を付けて

呼ぶことにします。表示／非表示ボタンをクリックして、Aの

み表示させます。 

 

 

 

 

 

 

③Aのみの六角形をコピー→「六角返しテンプレート」文書に貼り付けます。 

④③を、回転させます。回転させる角度は、下図の矢印を参照します。 

矢印 
      

回転角 0° 60° 120° 180° 240° 300° 

イラスト１の Aは、下図の「１A」を見ると  なので、240°回転させます。 

 

⑤下図の「１A」の位置に、ピッタリ重ねます。 

⑥同様にして、合計 36枚すべての画像を貼り付けます。 
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イラストの貼り付けが、完成したところ→ 

 

 

⑦「ファイル」タブ→「エクスポート」

で、PDFファイルとして保存。その PDF

ファイルを印刷し、周囲を切り取ります。 

（ワードファイルのまま印刷すると、デー

タが大きすぎて正しく印刷されないことが

あります。） 

 

 

５．折り方 

 

①半分に折って、糊で貼りあわせます。 

 

 

 

 

②２つとも、折り目をつけておきます（じゃばらに折ります）。 

 

 

 

③「連結」同士を、糊で貼りあわせます。 

④下図のように、クルクルと巻くように折ります。 

 

 

 

⑤下図のように折って、イラスト１が現れるようにします。 

 

 

 

 

 

⑥ウラ面はイラスト３がバラバラの状態

で現れるように、「閉じる」同士を糊付け

します 

 

 

 

山に折る 谷に折る 

オモテ ウラ 


